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بازی

مستقیم پاسخ دادن به�جای مͬ�دهد ترجیح مͬ�شود، پرسیده سؤالͬ او از وقتͬ است. فͺری بازی�های عاشق استکه جوانͬ پسر جیان-جیا
با که شهر n تایوان در داد. توضیح او به تایوان در پروازی شبͺه�ی مورد در و کرد ملاقات را مͬ-یو دوستش او دهد. انجام بازی ͷی
شهر دو پروازی خط هر شده�اند. وصل ی�ͷدیͽر به مستقیم پرواز با آن�ها از بعضͬ که دارد وجود مͬ�شوند شناخته n−١ تا ٠ شماره�های

مͬ�کند. وصل ی�ͷدیͽر به طرفه دو صورت به را
نمͬ�خواهد که جیان-جیا دارد؟ وجود غیرمستقیم) یا مستقیم پرواز (با شهر دو هر بین رفتن امͺان آیا که مͬ�پرسد جیان-جیا از مͬ-یو
با y و x شهرهای «آیا بپرسد: نوع این از سؤال��هایͬ مͬ�تواند مͬ-یو دهند. انجام بازی ͷی که مͬ�کند درخواست دهد، جواب صریح
مͬ�تواند مͬ�-یو مͬ�دهد. پاسخ «خیر» یا «بله» با بلافاصله را سؤال�ها نوع این جیان-جیا هستند؟». وصل ی�ͷدیͽر به مستقیم پرواز ͷی
ͷی ازای به اگر مͬ�شود بازی برنده�ی مͬ-یو بپرسد. سؤال r = n(n − ٢/(١ مجموع در و سؤال ͷی دقیقا شهر زوج هر مورد در
هر به شهری هر از رفتن امͺان آیا که معنͬ این به خیر؛ یا است همبند شبͺه آن که شود متوجه سؤال i پاسخ دریافت با i < r مقدار

بود. خواهد جیان-جیا بازی برنده�ی کند) پیدا نیاز سؤال r به مͬ-یو که (حالتͬ صورت این غیر در خیر. یا دارد وجود دیͽر شهر
حین در و کند فراموش را تایوان پروازی شبͺه�ی جیان-جیا که کردند توافق دوست دو شود، جذاب�تر جیان-جیا برای بازی که این برای
جیان-جیا به که است آن شما وظیفه�ی کند. ترسیم است) شده پرسیده کنون تا که (سؤال�های مͬ�-یو سؤال�های با متناسب را شبͺه بازی

شود. بازی برنده�ی که دهد پاسخ� سؤال�ها به گونه�ای به تا کنید ͷکم

مثال

است. پاسخ و سؤال مرحله r = ۶ و شهر n = ۴ شامل مثال هر مͬ�دهیم. توضیح مثال سه با را بازی قواعد
همبند شبͺه که بود خواهد مطمئن ۴ام مرحله�ی از بعد مͬ-یو که چرا مͬ�بازد، مرحله چهار از بعد جیان-جیا زیر)، (جدول مثال اولین در

دهد. پاسخͬ چه ۶ و ۵ سؤال��های به جیان-جیا آنͺه از صرف�نظر است

round question answer
1 0, 1 yes
2 3, 0 yes
3 1, 2 no
4 0, 2 yes
— — —
5 3, 1 no
6 2, 3 no

٠ شهر از نمͬ�توان دهد پاسخ ۶ و ۵ ،۴ سؤال�های به جیان-جیا طور هر کند اثبات مͬ�تواند سوم مرحله�ی از بعد مͬ-یو بعدی، مثال در
مͬ�بازد. دوباره را بازی جیان-جیا بنابراین رفت. ١ شهر به

١



round question answer
1 0, 3 no
2 2, 0 no
3 0, 1 no
— — —
4 1, 2 yes
5 1, 3 yes
6 2, 3 yes

برنده�ی جیان-جیا بنابراین خیر؛ یا است همبند شبͺه که مشخصکند نمͬ�تواند نͺند دریافت را سؤال ۶ هر پاسخ تا مͬ-یو آخر، مثال در
به پاسخ اگر است. همبند شبͺه زیر) جدول (طبق است داده «بله» پاسخ ۶ سؤال به جیان-جیا چون مشخص، به�طور بود. خواهد بازی

مͬ�شد. ناهمبند شبͺه بود داده «خیر» را سؤال این

round question answer
1 0, 3 no
2 1, 0 yes
3 0, 2 no
4 3, 1 yes
5 1, 2 no
6 2, 3 yes

مسئله

مطلع ی�ͷدیͽر استراتژی از جیان-جیا و مͬ�-یو که کنید توجه شود. بازی برنده�ی تا کند ͷکم جیان-جیا به که بنویسید برنامه�ای
اطلاع (بدون سؤال هر از بعد بلافاصله باید جیان-جیا و کند سؤال شهرها زوج مورد در دل�خواه ترتیب هر به مͬ�تواند مͬ-یو نیستند.

کنید. پیاده�سازی را زیر تابع دو باید شما دهد. «خیر» یا «بله» پاسخ او به مͬ-یو) بعدی سؤال�های از

است. شهرها تعداد n پارامتر مͬ�کنیم. فراخوانͬ را شما initialize تابع ابتدا ما :initialize(n) •

سؤال�های پاسخ فراخوانͬ�ها این مͬ�کنیم. فراخوانͬ بار r = n(n−١)/٢ hasEdgeرا تابع سپسما :hasEdge(u, v) •
وجود مستقیم پرواز v و u شهرهای بین که کنید مشخص باید شما مͬ�کند. مشخص شده�اند، پرسیده که ترتیبͬ به را مͬ-یو
٠ عدد این�صورت غیر در و ١ عدد باید تابع این داشت وجود شهر دو این بین مستقیم پرواز اگر مشخص، طور به خیر. یا دارد

برگرداند. را

زیرمسئله�ها

تمام جیان-جیا نفع به را بازی�ها همه�ی که مͬ�کنید دریافت شرطͬ به را زیرمسئله هر امتیاز شما است. بازی چندین شامل زیرمسئله هر
کنید.

٢



subtask point n

1 15 n = 4

2 27 4 ≤ n ≤ 80

3 58 4 ≤ n ≤ 1500

پیاده�سازی جزئیات

شͺل به باید فوق زیربرنامه�های فایل این در کنید. ارسال game.pas یا game.cpp ،game.c نام به فایل ͷی دقیقا باید شما
شوند. پیاده�سازی زیر

C/C++ برنامه��ی

void initialize(int n);
int hasEdge(int u, int v);

پاسͺال برنامه��ی

procedure initialize(n: longint);
function hasEdge(u, v: longint): longint;

نمونه ارزیاب

مͬ�خواند. زیر قالب در را ورودی نمونه ارزیاب

n :١ خط •

است. v و u شهرهای مورد در سؤال معنͬ به که است v و u صحیح عدد دو شامل خط هر بعد: خط r از ͷی هر در •
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